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Mediator — motivace

0 zavislosti mezi jednotlivymi ovladacimi prvky jsou netrivialni
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2 misto distribuce chovani do jednotlivych pomucek (widgett) ho soustfedime do
jednoho objektu - mediatora



Mediator - chovani
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0 uzivatel po zobrazeni dialogu zméni vybér listboxu
0 po ohlaseni zmény mediator zjisti aktualni polozku a preda ji do vstupniho poliCka

listbox a entry field o sobé viibec nevi

0 o0 tom, Ze se ma po zméne nekam néco vyplnit, se rozhoduje v mediatoru
interakce zprostredkované pres jeden objekt

0 jednodusSsi zmena chovani



Mediator - struktura
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0 prostrednik

0 zapouzdfuje chovani systému objektu
uvoliuje (rusi) pfimou vazbu mezi komponentami v ramci systému
umoznuje ménit interakci objektl nezavisle na nich

Motivace

2 Obecné
OOP - distribuce chovani — velka propojenost jednotlivych objektu
propojenost — objekt vétSinou nemuze pracovat bez ostatnich
4 i systém rozdéleny na mnoho Casti se chova jako monolit
zmeénit chovani distribuované do mnoha (stovek) objektt obtizné

0 Konkrétné — GUI — dialogy

dialog je sloZzen z mnoha objektika - tlaCitka, menu, listboxy ...
chovani soucasti spolu uzce souvisi

4 tlaCitko OK zacCne fungovat az vyplnéni povinné polozky

J vybereme-li polozku listboxu, néjaké vstupni policko se predvyplni atp.
rozdilné dialogy - typicky rozdilné zavislosti

4 jiné polozky jsou povinng, listbox nemusi nic vyplnit...

J nemuUzeme jednoduSe pouzivat soucasti pro vic dialogU

d museli bychom napf. podédit a ménit chovani — slozité
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Priklady typického pouziti
0 skupina objektd ma komunikovat definovanym, ale slozitym zplsobem
zavislosti mezi objekty jsou slozité strukturované nebo tézko pochopitelné
0 znovupouziti objektu je obtizné jelikoz spolupracuje s mnoha jinymi objekty
0 chovani distribuované mezi mnoho objektl bylo mélo byt upravitelné bez
nutnosti vytvareni mnoha podtfid
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Vyhody a omezeni
2 omezuje odvozovani mnoha podtfid
puvodné distribuované chovani soustfeduje na jedno misto
ostatni objekty je mozné pouzit bez nutnosti uprav
9 rusi vazby 1:1 mezi jednotlivymi kolegy
kolegoveé o sobé navzajem nevédi
kazdy mUze byt pouzity sdm o sobé
2 zjednodusSuje ,protokol’
n:m interakce nahrazuje 1:m, které jsou jednodussi k pochopeni i rozSifovani
0 zabstraktfiuje zpusob spoluprace objektu
oddéluje kooperaci mezi objekty od jejich samostatného chovani
0 centralizuje fizeni
za jednoduchost komunikace jsme zaplatili jednim extrémné slozitym objektem
rozbili jsme monoliticky se tvarici system, vytvorili jsme monoliticky se tvarici monolit
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Implementace
0 varianty
abstraktni mediator
4 kolegové pracuji s nékolika funkéné riznymi mediatory
2 umoziuje ménit chovani systému definici nového potomka
pfimo 1 konkrétni mediator
J kolegové pracuji jen s nim — abstraktni zbyteCny
4 prehledna komunikace, jasny protokol
0 komunikace kolega-mediator
pfi ,zajimaveé’ udalosti
mediator propaguje udalost k dalSim koleglim
2 implementace komunikace
specialni notifikacni interface mediatora — viz dale
pomoci patternu Observer
4 kolegové vystupuji jako subjekty, kdykoliv zméni stav, upozorni observera-mediatora



Mediator - implementace

interface pro
oznameni
,Zajimavych’
udalosti

/\

class DialogDirector ({
public:
virtual ~DialogDirector();

virtual void ShowDialog() ;
virtual void WidgetChanged (Widget*) = 0;
protected:

DialogDirector () ;
virtual void CreateWidgets () =

I

0;

class Widget {
public:

//

private:

i

Widget (DialogDirector¥®);
virtual void Changed() ;

virtual void HandleMouse (MouseEventé& event);

DialogDirector* _director;

/Jvoid Widget: :Changed ()

/j}

{

_director->WidgetChanged (this) ;

kazdy kolega zna
svého mediatora
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class EntryField : public Widget {
public:
EntryField(DialogDirector¥*);

virtual void SetText (const string text);
virtual string GetText () ;
virtual void HandleMouse (MouseEvent& event) ;

//

class ListBox : public Widget {
public:
ListBox (DialogDirector™) ;

pouziti v dialozich virtual void SetList (List<string>& listItems);

virtual void HandleMouse (MouseEvent& event) ;

//
} i

class Button : public Widget { volid Button::HandleMouse (...
public: {

Button (DialogDirector¥*) ; /] ...

, , , Changed() ;

virtual voild SetText (string text); ‘411::::¥7}

virtual void HandleMouse (MouseEventé& event);

//
}i
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konkrétni chovani vznikne jako potomek abstraktniho mediatora
muze definovat

9 podobu dialogu

0 chovani celého systému

0 kooperaci mezi jednotlivymi pomuickami

class FontDialogDirector : public DialogDirector {
public:
FontDialogDirector () ; ////J VyWOﬁSVWtyp
virtual ~FontDialogDirector () ; dialogu

/\
virtual void WidgetChanged(Widgfi:i;ﬁjjjgﬁ:iiii::
protected:

virtual void CreateWidgets () ;

private:
Button* ok;

Button* cancel;
ListBox* fontList; \
N e \/ L4 . v
EntryField* fontName; mediator si drzi
Y \‘ vSechny kolegy
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metoda CreateWidgets vytvari dialog, pro ktery je konkrétni mediator napsan

}

void FontDialogDirector: :CreateWidgets ()

ok = new Button (this);

_cancel = new Button(this);

_fontList = new ListBox(this); ——
_fontName = new EntryField(this);

// £ill the
// assemble

{

listBox with font names
the widgets in the dialog

[

/\

kazdy kolega
musi znat
mediatora

metoda WidgetChanged definuje chovani systému
0 upozorni i ostatni souvisejici pomucky, aby se systém choval korektné

{

if (ch
} else
//
//
} else
//

}

angedWidget == _fontList) {

1if (changedWidget {

apply font change

_0k)

{

if (changedWidget
dismiss dialog

_cancel)

void FontDialogDirector: :WidgetChanged ( Widget* changedWidget)

__fontName->SetText ( fontList->GetSelection());

and dismiss dialog

v kolegové pri N

volani zadaji
sami sebe jako
parametr aby je
mediator poznal

o _/




Mediator — pouziti

Mozna pouziti — pocitacovy svét
0 chatovaci server
konkrétni mediator — chatovaci room
kolegové — jednotlivi lidé (resp. jejich klienti)

2 dum budoucnosti — ,smart home'

vSe fizeno pocitaCem - mediator

mnoho riznorodych zafizeni
2 lednice, ktera vi, co koupit
3 klimatizace, topeni, rtzna teplotni i vihkostni ¢idla
dJ alarm, zamykani dvefi, ... ...

potfeba koordinace
J kdyZz spusti alarm, zavola se policie, posSle se sms majitel
4 dojde-li mléko, je potfeba ho objednat v e-shopu

Q ze zivota: letisStni véz
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Souvisejici NV

0 Facade
fasada jen abstrahuje skupinu objektll do jednoho rozhrani
d jednotlivé objekty o ni nevi
soucasti abstrahované skupiny typicky samostatné, zadna slozita kooperace

2 Observer
kolegové mohou komunikovat s mediatorem pomoci NV Observer
dynamicky
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