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Popis hry

@®00000

Reversi (Othello)

Klasicka deskova hra

Hraci deska 8 x 8

e 2 hradi
e St¥idani tahd

e Tah — hrd¢ pfidad na desku kdmen své barvy

Konec hry — Zadny hra¢ nemize p¥idat kdmen

o Vitéz — vys%i pocet kameni své barvy
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Popis hry
0@0000

Herni mechanika

o Podlatetni rozloZeni

https://cardgames.io/reversi/
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https://cardgames.io/reversi/

Popis hry
[e]e] Yolole}

Mechanika

o Podlatetni rozloZeni

e Validni tah

e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje

https://cardgames.io/reversi/
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https://cardgames.io/reversi/

Popis hry
[e]e]eY Tole}

Mechanika

o Potatetni rozloZeni

e Validni tah
e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje

e Radek, sloupec, diagonadla

https://cardgames.io/reversi/
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https://cardgames.io/reversi/

Popis hry
00000

Mechanika

e Polateéni rozlozeni

e Validni tah
e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje
e Radek, sloupec, diagonala

e “Obklitené" kameny zméni barvu

https://cardgames.io/reversi/
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https://cardgames.io/reversi/

Popis hry

O0000e

Mechanika

e Polatetni rozloZeni

e Validni tah
e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje

e Rdadek, sloupec, diagonala
e “Obklitené” kameny zméni barvu

e V3echny sméry najednou
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Popis hry

O0000e

Mechanika

e Polatetni rozloZeni

e Validni tah
e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje

e Rdadek, sloupec, diagonala
e “Obklitené” kameny zméni barvu

e V3echny sméry najednou
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Popis hry

O0000e

Mechanika

e Polatetni rozloZeni

e Validni tah
e Uzavfe soupefovy kameny mezi ty moje

e Rdadek, sloupec, diagonala
e “Obklitené” kameny zméni barvu

e V3echny sméry najednou
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Pravidla pro RPH
°

Pravidla pro RPH

“Barvy” 0al
e Hral 0 zadina

2 odevzdani — zdkladni hrag, turnajovy hrac

Hodnoceni kvality kédu — u turnajového

https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b4b33rph /cviceni/reversi/start
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https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b4b33rph/cviceni/reversi/start

Turnaj
°

Format turnaje a bodovani

o Kazdy s kazdym

e Dvé& hry proti kaZdému soupefi, vyména barev

e Vyhra: 2 body

e Remiza: 1 bod

e Celkové poradi nap¥i¢ ro¢nikem

e Body do Brute podle kvartilu — 3, 6, 9 nebo 12 bodi
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Kompetence
°

Co se nau¢ime?

e Price s 2D poli

e Indexovani
o MéElké a hluboké kopie

e Stavovy prostor
e Exploze stavového prostoru

e Prohledavani stavového prostoru
e Vlastni hodnoceni kvality tahu (hra se vyviji, nemdme payoff matici...)

e Podobné principy:
e Dalsi hry — piskvorky, Sachy...

e Robotika — planovani pohybu, zpracovani obrazu...
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