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Refactoring: co to je?

e Zména formatovani ¢i organizace zdrojového kodu, ktera nemeéni funkci kodu.
e Obvykle za ucelem zlepSeni kvality (Cistoty, Citelnosti, ...) kddu.

Priklad: Gilded Rose

Gilded Rose je maly obchudek (v pocitatové hie), ktery se zabyva nakupem a prodejem zbozi. Bohuzel, nase zbozi
postupné ztraci kvalitu s blizicim se koncem trvanlivosti. Vytvofili jsme systém pro aktualizaci stavu skladovych zasob
(funkce update_quality()). Jeji plvodni autor uz ale nasi spole¢nost opustil. Vasim Ukolem je aktualizovat stavajici
systém, aby dokazal pracovat s novym typem zbozi.

Nas systém: Polozky na skladé

class Item:

def __init_ (self, name, days_left, quality):
self.name = name
self.days_left = days_left
self.quality = quality

e VSechny polozky moji vlastnost days_left, ktera udava pocet dni zbyvajicich do konce trvanlivosti.
e VSechny polozky maji vlastnost quality, ktera vyjadfuje kvalitu zbozi.
¢ Na konci kazdého dne nas systém aktualizuje (obvykle snizi) obé hodnoty u kazdé skladové polozky.

Zatim jednoduché, ze? Ale ted to teprve zacne byt zajimavé...

Nas systém: DalSi viastnosti

Jakmile zbozi dosahne svého data trvanlivosti (days_left==0), quality se sniZuje 2x tak rychle.

Kvalita zbozi neni nikdy zaporna.

"Aged Brie" (zrajici syr) ale naopak s pfibyvajicim ¢asem ziskava na kvalité.

Kvalita zbozi nemUze byt vy$§i nez 50. AZ na nasledujici vyjimku:

"Sulfuras" je legendarni pfedmét, ktery nikdy neztraci kvalitu. Jeho quality je vzdy 80 a nikdy se neméni.
"Backstage passes" (vstupenky do zakulisi), podobné jako "Aged Brie", s Casem ziskava na kvalité; quality se
zvysSuje o 2, kdyz do koncertu zbyva 10 nebo méné dni, a o 3, kdyz do koncertu zbyva 5 nebo méné dni. Po
koncertu ale kvalita tohoto zboZi klesne na 0.
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Vas ukol: zapracovat novy typ zbozi
Nedavno jsme podepsali smlouvu s dodavatelem pouzitého zbozi. Jeho zpracovani vyzaduje aktualizaci naseho systému:
e "Conjured" (pouzité) zbozi ztraci kvalitu 2x rychleji nez normalni zbozi.

Muzete udélat jakékoli zmeény ve funkci update_quality() a pfidat jakykoli novy kéd za predpokladu, Zze v§e bude
fungovat stejné jako dosud. Ale nemérite tfidu Item, protoze ta je pouzita i v jinych ¢astech naseho systému.

Aktualni implementace

def update_quality(items):
for item in items:

if item.name != 'Aged Brie' and item.name != 'Backstage passes':
if item.quality > o:
if item.name != "Sulfuras":

item.quality = item.quality - 1
else:
if item.quality < 5@:
item.quality = item.quality + 1
if item.name == 'Backstage passes':
if item.days_left < 11:
if item.quality < 50:
item.quality = item.quality + 1
if item.days_left < 6:
if item.quality < 50:
item.quality = item.quality + 1
if item.name != 'Sulfuras':
item.days_left = item.days_left - 1
if item.days_left < @:

if item.name != 'Aged Brie':
if item.name != 'Backstage passes':

if item.quality > @:
if item.name != 'Sulfuras’':

item.quality = item.quality - 1
else:
item.quality = item.quality - item.quality
else:
if item.quality < 50:
item.quality = item.quality + 1

Dojmy z kédu

e Pouziva kod slozité konstrukce ¢i pokrocilé vlastnosti Pythonu?

e Presto - je Cisty? Dokazete fict, co se v ném déje?

e Cim tento kéd "smrdi"? Co se vam na ném nelibi?

o Rekli byste, e funguje spravné? Jak to ovéfit?

o Vite, jak do kodu pfidat novou vlastnost?

e Co musime udélat, abychom novou vlastnost dokazali do kodu pridat?
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DalsSi postup

1. Doplnit testy.
e Zjistit, zda kod funguje podle ocekavani.
e Zajistit napravu, pokud nefunguije.
e Ochranit stavajici funkénost.
2. Provést refactoring.
e Prevést kdéd do CistSiho tvaru.
3. Pfidat novou funkcionalitu.

Unittest

In [1]: from display import display
display('test_gildedrose_v@.py')

import unittest
from gildedrose import *

class GildedRoseTest(unittest.TestCase):
pass

if __name__=='_main__':
unittest.main()

In [2]: %run test_gildedrose_v@.py

Ran © tests in 0.000s

OK

Jednotlivé testy

Postupné pfidavame jednotlivé testy, napf.:

In [3]: display('test_gildedrose_vl.py', 4, 10)

class GildedRoseTest(unittest.TestCase):

def test_name_does_not_change(self):
item = Item('foo', 0, 0)
update_quality([item])
self.assertEqual('foo', item.name)

... a v okamziku, kdy mame pokryté vSechny specifikace, vidime, Ze zadny test neselhava:

In [4]: %run test_gildedrose_vl.py

Ran 14 tests in 0.031s

OK

Ackoli se to zda skoro neuvéfitelné, plivodni necitelna implementace funguje spravné.
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Refactoring

¢ Nyni mame testy a budeme provadét zmény v kédu.
o Testy budeme spoustét tak Casto, jak to jen jde.

» Provedeme-li zménu, kvuli které néjaky test selze, vime, Ze mame néco Spatné.
¢ Nebojim se zmény délat, protoZze na chybu snadno pfijdu!

LIVE DEMO

Po mnoha iteracich jsme se mohli dostat napf. do nasledujiciho stavu:
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In

display('gildedrose_v4.py')

BACKSTAGE_TRIPLE_LIMIT
BACKSTAGE_DOUBLE_LIMIT

5
10

class Item:

def __init__ (self, name, days_left, quality):
self.name = name
self.days_left = days_left
self.quality = quality

def update_quality(items):
for item in items:

if item.name == 'Aged Brie':
update_brie(item)

elif item.name == 'Backstage passes':
update_backstage(item)

elif item.name == 'Sulfuras':
update_sulfuras(item)

else:
update_normal(item)

def update_brie(item):
item.days_left -= 1
increase_quality(item)
if item.days_left < @:
increase_quality(item)

def update_backstage(item):

item.days_left -= 1

if item.days_left < O:
item.quality = @
return

increase_quality(item)

if item.days_left <= BACKSTAGE_DOUBLE_LIMIT:
increase_quality(item)

if item.days_left <= BACKSTAGE_TRIPLE_LIMIT:
increase_quality(item)

def update_sulfuras(item):
pass

def update_normal(item):
item.days_left -= 1
decrease_quality(item)
if item.days_left < O:
decrease_quality(item)

def decrease_quality(item):
if item.quality > @:
item.quality -= 1

def increase_quality(item):

if item.quality < 50:
item.quality += 1
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Zaver
e Kod stale neni idealni, ale je jiz pomérné Citelny.
e Oddélené funkce, které zpracovavaji jednotlivé druhy zbozi.

e Mnoho kratkych jednoucelovych funkci misto jedné dlouhé, ktera délala vse.
e Je ziejmé, kde a jak kod upravit, aby byl schopen pracovat s novym typem zbozi!

Testy jsou dilezité!

e Bez nich bychom netusili, zda plvodni implementace funguje.
® Bez nich bychom mozna nechapali zcela spravné specifikace.
e Bez nich bychom se neodvazili refactoring délat!

Konfigurace notebooku

Nasledujici ignorujte.

In [6]: %%HTML
<style>
.CodeMirror { min-width: 100% !important; }
</style>
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