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Motivace

Integrace s ostatnimi obory S|

Modely, metodiky Sl

Verzovani SW




o« Motivace SI

Velké projekty

_ Udrzba, kalovatelnost, modifikovatelnost

Lidé prichdzeji a odchazeji, ale firma zlstava

— Udrzovani know-how

Pfedchazeni chypam ., sadid|
Komunikace v tymu je zaklad uspéchu

A dalsi




Cil predmetu

o Podobné jako u jinych S| predmeétu

o Spolupracovat v tymu

o Prezentovat vysledky prace
o« Komunikovat | i |
« Samostatné studovat ~

Analyzovat projekt a nasledné resit problémy




Cil predmetu

o Specifickeé
o Seznameni s Sl architekturami a jejich navrhem

— RUzné druhy implementaci

o Umét rozeznat spravnou analyzu a navrh architektur
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Organizace

o Stranky:
o https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b36nss/start
o Pozadavky pro absolvovani:

o Predmét je ukoncen zapocCtem a zkouskou (viz stranky
predmeétu)
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Organizace

Zapocet:

o Odevzdat semestralni ulohu

o Progress Presentation(™~ 7.tydnu ) - 5b

o Domaci ukoly - 10b (odevzdani je povinné i po deadlinu)
o Odevzdani na gitlab(™~ 14.tydnu ) = 20b (min 10b)

e midterm testu v 6. tydnu - 5b

Ué&ast na cviéenich je povinnd. Tolerovany budou nejvy$e 3 neomluvené absence.



Organizace

Zkouska:

o Zkouska se bude skladat ze 2 ¢asti: .;’ 4
e navrhova - 30b (min 15b)
o analyticka - 30b (min 15b)

o K ucasti na zkousce je nutné mit zapocet.

o Zkouska studentl kombinovaného studia bude probihat za stejnych podminek, jako
zkouska student(l prezencniho studia.



Softwarove inzenyrstvi

o Softwarové inzenyrstvi je systematicky, disciplinovany a
kvalifikovany pristup k vyvoji, tvorbé a udrzbé softwaru.

definice IEEE, 1993

o DuleZity proces pro stredni a velké projekty (malé projekty se
daji odevzdat bez néjakého procesniho planovani, ale maji
pak problémy s udrzovatelnosti, Skalovatelnosti apod.)



Softwarove inzenyrstvi

o Vyuziva modely, metodiky...
o Model

o popisuje faze zivotniho cyklu softwaru a vztahy mezi nimi
o Metodika
e urcuje postupy kazdé faze (co se ma délat)
o urcuje takeé vstupy a vystupy
o Déleni:
— Tradi¢ni

— agilni



Softwarove inzenyrstvi

o Vyuziva modely, metodiky...
o Model

o popisuje faze zivotniho cyklu softwaru a vztahy mezi nimi
o Metodika

e urcuje postupy kazdé faze (co se ma délat)

o urcuje takeé vstupy a vystupy

« Déleni:

— Tradi¢ni: ¢as + cena = funkcionalita
. Up
— Agilni: funkcionalita => cena + Cas

« XP



Vodopad (sekvencni)
o Spirdla (iterativni)

o Prototype (iterativni)
o Inkrementalni (agilni)

Paralelni (agilni)



Model vodopad

System requirement

Software requirement

Analysis

|::> Requirements

Design

Coding

Testing

Maintenance




Model vodopad viastnosti

Jeden z nejznaméjsich modell je vodopad (existuji ruzné
adaptace)

Jedna se o posloupnost fazi, které na sebe navazuji

V zakladu tohoto modelu se postupuje vzdy o jeden krok
dopredu nebo dozadu

Nevyhody:
o Velky Casovy Usek mezi zadanim a prvnim releasem

o definice vSech pozadavku uz zezacatku vyvoje

o Prizméné zadani je potreba schvalit vystupy vsech fazi




Model spirala

Analyza Hodnoceni

Planovani



Model spirala viastnosti

cyklické opakovani jednotlivych krokl vyvoje
« iterativni typ modelu
o Je odpovédi na nevyhody vodopadu

Dulezita vlastnost modelu je analyzu rizik v kazdém cyklu



Model prototype

System requirement

Software requirement

Analysis

evaluate prototype

build prototype

/

Design

Coding

Testing

Maintenance




Model prototype popis

Prvotni sbér a analyza pozadavkau.

o Rychly navrh.

o Tvorba prototypu.
o Vyhodnoceni prototypu zaka

o Pokud je zakaznik spokojen, posun

A 4

e Zpracovani pripominek zakaznika a posun

« Specifikace systému na zakladé prototypu. ~——

Navrh a implementace systému.



Model prototype

o U Ul softwaru délime prototypy na :

o Low fidelity
o High fidelity




Model prototype

o U Ul softwaru délime prototypy na :

o Low fidelity

ull ABC3G  03:56 PM
Pravé sledujete: Seriall

ull ABCG  03:54PM

Sledovat TV '

TV program

UloZené fimy

created with Balsamiq Mockups - www.balsamiq.com




Model prototype

U Ul softwaru délime prototypy na :

High fidelity

SmartTv

Menu > TV program

Cas
12:00

14:15

15:30

Nazev
Batman

Serial 1

Pocasi

= il & 3:02

% wl B 255

SmartTVv
Menu

Serial 1

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisici elit, sed eiusmod
tempor incidunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquid ex ea
commodi consequat. Quis aute iure
reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint obcaecat cupiditat non
proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Zanr: Komedie

Herci: ...

Odkazy:




Metodiky

Tradicni
o Funkcionalita - Cas + penize
o Agilni

o Cas + penize - Funkcionalita

o Priklady : Unified Proces (UP), Rational Unified Proces (RUP) —
placend verze podobna UP, Extrémni programovani (XP),
SCRUM, test driven development (TDD), Model driven

development (MDD)
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Inception

Requirements
Implementation




4 faze:

zahajeni

projektovani
realizace

predani

Kazda faze obsahuje:

sbér/revize pozadavk
analyza
navrh

implementace



e 4 hodnoty:

— Komunikace

~ Jednoduchost
— Zpétna vazba
Odvaha




o 12 praktik:

Business praktiky

Planovani hry
Zakaznik na pracovisti
Vydavani malych verzi

Metafora

—  Tymové praktiky

Parové programovani

Spolecné vlastnictvi kddu
Standardy kédu

Udrzitelné tempo = 40 hodin tydné

Programovaci praktiky

Neustald integrace
Jednoduchy navrh
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o Definice funkcionality - napsat test - implementace
e Cyklus:

o Napsat test

o Spustit testy a\ujistit se, ze vSechny neprojdou
o Napsat vlastni
o Kod automatickymi testy prochazi

Refaktorace



Verzovani softwaru

« Cisla verzi se sklada vétéinou z 3 &isel : X.Y.Z

o Prvni cislo je hlavni (X), druhému se rika vedlejsi (Y) a tretimu se Cislo revize

(2)

o Pokud se zvysi néjaké Cislo tak Cisla nizsi se resetuji (pf. : 1.0.1 se zvysi na
1.1.0)

« Cislo revize se zvy$uje po par commitech (opravy mensich chyb)
o Pokud uz je velké mnozstvi revizi, tj. zdsah, pfi kterych se pouze opravuje

kod, prijde doba, kdy je kéd potreba cely prepsat, zprehlednit a néco malo

VVVVV

o Hlavni Cislo se zvySuje pfi kompletné prepracované programu, ktery jiz ma
odliSnou podobu od predchozi verze
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Dékuji za pozornost

Jiti Sebek




