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Jedna z vlastnosti systému/ podsystému/ algoritmu

e Zalozena na migrovani vypoctu z jednoho uzlu sité na dalsi
e Jak ? - podle typu

e Dulezitad u distribuovanych vypoctl (dost zasadni)

Vyuziti « agent( »



* Program, ktery se chova jako jiny uzivatel
e Snazi se splnit « svdj » cil

* Nepotrebuje dohled, reaguji na prostredi
 Nékdy oznacované jako «bots »

e Vyuziti pro umélou inteligenci




/Py agentu

e Autonomni agenti
* Multiagentni systémy
e Distribuovani agenti

* Mobilni agenti




/Py agentu

Autonomni agenti
e Al - modifikace chovani pro dosazeni optima
* Multiagentni systémy
e Al -kooperace jinak autonomnich agentu
e Distribuovani agenti
e spoluprace komponent vypoctu v distribovaném prostredi
* Mobilni agenti

e distribuovani agenti s moznosti migrace



Provadét cilené vyhledavani na internetu.
e Zkontrolovat a uprednostnéte prichozi e-maily.
e Otestovat nové pocitacové hry.

* Vyplnovat e-formulare.

e Provadét online hledani prace.

e Synchronizovat profilu socidlnich siti.

e Sestavit prizpusobené zpravy.

Najit dobré nabidky v e-commerce.



Mohilairageni

* mobilni programova komponenta

» specifické vypocetni paradigma
e autonomni rozhodovani o migraci

 mobilni agent prerusi vypocet a odmigruje na jiny pocitac
e omezena komunikace se zdrojem

e agent doruci vysledek vypoctu migraci



IV PN MGG,

* Mobilni kéd
 migrace kodu
 Mobilni objekt

 migrace kddu a dat

 Mobilni agent

* migrace kddu, dat a stavu




Py mebility (Jiny: ponled)

* Slaba mobilita - Weak Mobility
 migrace kddu a dat
e Silna mobilita - Strong Mobility

* migrace kédu, dat a stavu vypoctu



Mohilairageni

* Vyhody
e redukce datovych toku
* |okalni komunikace agenta se serverem
e autonomni prace
* vhodné pro mobilni zarizeni s omezenymi moznostmi
e presun narocneéjsiho vypoctu na vykonné prvky
* moznost prace i pfi odpojeni klienta

* Problémy

* bezpecnost

| e uzavrenost - typicky u skriptovych reseni




Jechnoelogie pre pracl s agetamea

Telescript - General Magic - specialni jazyky
e Agent Tcl / D’Agents - Dartmouth College

* Voyager - Object Space - JVM

e QOdyssey - General Magic - JIVM

Aglets - IBM - JVM



Aglet example

Aglet = Agent+applet
* Aglet je mobilni Java objekt migrujici mezi servery Aglets
* \ypocCet omezeny kontextem — Context

* Vice kontextl na serveru

 Aglet = Aglet state (variable values) + Aglet code (Java

class)



Aglet example
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Autenemmniagent

Autonomni agent mUlze predstavovat jak fyzicky (zvire, stroj)
tak virtualni (software)

 Autonomni agent se pohybuje v urCitém prostredi

* Na zdkladé podnétl z prostredi (kontext) se samostatné
rozhoduje



Multragentnirsystemy: (MAS)

e Kazdy agent ma nekompletni informaci nebo schopnosti pro
reseni problému a disponuje jen limitovanym uhlem pohledu

* Neexistuje globalni fizeni systému
e Data jsou decentralizovana

* \ypocty jsou provadény asynchronneé

/




DistrikuoeVvani agenil

* Spoluprace komponent vypoctu v distribovaném prostredi
* Pozadavky na distribuované agenty:

* Bezpeclnost (Safety) = Nothing bad happened yet.
Prechody mezi jednotlivymi stavy systému zpUlsobené
algoritmem nesmi zpUsobit nezadouci stav (zhrouceni
systému).

e Zivost (Liveness) = Something good eventually happens.
Posloupnosti stavovych prechodu je postupné
dosahovano zadouciho stavu.

e Férovost = Musi se dostat na kazdého, resp. kazdy uzel v
konkrétni prioritni tfidé (pokud je definovana) musi byt

I obslouzen férové.




DistrikuoeVvani agenil

e Dulezitou vlastnosti je zachovani jeho funkénosti pri vypadku
jednoho nebo nékolika uzlt — zdroje, resp. ukoly jsou
prerozdéleny mezi ostatni uzly systému. Vypadek muze
zhorsit chovani systému. Aby se zachovala funkcnost, musi
byt distribuovana i data v nékolika kopiich

e Struktura systému (topologie, pocet uzl(i nebo latence)
nemusi (a ¢asto neni) znama predem (tedy pred jeho
vytvorenim). Tato struktura se také muize ménit v ¢ase béhu
programu (napriklad pocet uzlt se béhem casu ¢asto méni)
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