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ADL (Architecture Desctiption Language)

* Formalni prostredek pro vyjadreni architektury
e Jazyk pro popis

e Softwaroveé (sww komponenty, jejich vlastnosti a
vztahy mezi nimi)

« technické (hw + sw komponenty)

« systémove architektury (konceptualni popis
struktury a chovani)

 (existuje vice definic)

S




 Formalni (Petriho site, Temporani logika, Procesni
algebra — Wright)

 Obecné (ACME)




Zakladnirelementy,

- Komponenty

- Casti dekomponovaneho systému s danym rozhranim,
- Konektory

- komunikacni kanaly pro propojeni komponent s danym rozhranim,
- Konfigurace

- konkrétni zpusob vzajemného propojeni komponent pomoci konektoru.

U dynamickych a mobilnich navic

- udalosti, na ktere systém reaguje (vnejSi podnéty)

- akce, ktere system vykonava (reakce na podnéty),

- vztahy mezi akcemi udavajici, na jaké udalosti systém reaguje jakymi
akcemi,

- chovani systému, tj. komponent, konektorti a zmén konfigurace, tedy
tim, jak se méni softwarova architektura v dusledku akci, je dano
vztahy mezi udalostmi a akcemi
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- Processes and events
- events may have input (e?x) and output (e!x) data

- Prefixing
ce-->P

Notace Wiight

X — data
P — proces

» Internal/external choice

)

- Parallel Composition
- P || Q - joint interaction over events

- Special symbol for successful termination



Wright moedel

- Components
- Jsou vypocetni elementy s vice porty

- Connectors

- Maji interakci, skladaji se z roli a vnitrniho spojeni
(v originale ,glue” — lepidla)

- Configuration
- Popis jak komponenty a konektory skladaji cely systém



Priklad Pipe

connector pipe =

role source = inlx --> source
role sink = out?y --> sink

glue = source.in?x --> sink.out!x --> glue



Slibevany: ebrazek prikliadu’ Pipe




	Snímek 1
	Snímek 2
	Snímek 3
	Snímek 4
	Snímek 5
	Snímek 6
	Snímek 7
	Snímek 8

