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Kdy cachovat

1. Pokud se nactena data znovu prepouzivaji

2. Zrychleni
1. kolikrat jsou nactena data znovupouzita aplikaci

2. jak moc se zmensi €as odpovedi pri pouziti cachovani



Ukazka vyuziti cache

Pocet uzivateld 1 000 000
Response time modulu (bez DB): 100 ms

ﬂ Response time DB: 20ms
Pocet volani Pocet volani | Celkovy pocet | Celkovy Cas
‘ Get my Accounts Modulu »]:] volani
Accounts
Module 1 000 000 1 000 000 2 000 000 33

{4

Select * from accounts
where userID=#id

Account DB




Ukazka vyuziti cache

ﬂ Pocet ugivatel 1 000 000

Get my Accounts Response time modulu (bez DB): 100 ms
’ Response time DB: 20ms

/ \ Response time cache: 3ms

Pocet Pocet Pocet Celkovy Celkovy

Accounts Module volani volani DB | volani pocet cas

Modulu cache volani (hodiny)
Account cache

N

/
Check data in cache, if 1000000 1 1000000 2000001 28,6

exists return it,
otherwise také all data
from DB

Select * from accounts

Account DB




Lze vyuzit

1. Optimalizaci vykonu systému

2. Snizeni narocnosti jednotlivych operaci

3. Snizeni narocnosti na jednotlivé vrstvy

4. Minimalizace rizika kratkodobé nedostupnosti systému



Node cache

1. Jediny node — ktery obsahuje vSechna cachovana
data

1. Ekvivalent Clustrové cache s jednim membrem
2. Napriklad JBOSS TreeCache



Uvod do praktické ukazky

Mate 2 servery, kazdy tento server ma nadeployované WAR, které |ze provolat.

Toto WAR provolava tridu XYZ, ktera nasledné ziskava data z tridy YYY. Bohuzel tfida YYY je velmi
pomala (kromé tridy se muze jednat i o dalSi systém, ktery nemate pod kontrolou) a tudiz jsou
pomala i vase volani tridy XYZ.

Data v tfidy YYY jsou statického charakteru a méni se jednou za X.

V ideadlnim svéte zménime chovani tfidy YYY nebo celého systému, nicméneé v realném svéte toto
casto neni mozné.

sVvVVvV/

volani tridy XYZ, bez modifikaci tridy YYY. Viz konkrétni zadani dale.



Repozitar

https://github.com/xmorfeus/cacheexamle




Postup

1. nakopirovat slozky tomcat8080 a tomcat8090
2. ve sloZce bin spustit ./startup.sh (funguje pro java 8)
3. otestovat ze bézi 127.0.0.1:8080, 127.0.0.1:8090



Zadani Cislo 1: Optimalizace na nodu
pomoci naivni implementace

curl 127.0.0.1:8090/cacheServlet/getstaticobject
Upravovat GetStaticObject/public void service

Zmeérit pomoci callingApp (pfipravena v gitu)



V\vhody a nevyhody naivni implementace

1. Rychla a jednoducha implementace

2. Nema skoro zadnou rezii

3. Neresi aktualnost dat

4. Nelze pouzit na clustru



Zadani Cislo 2: optimalizace na nodu
pomoci implementace 3. strany

1. Upravte plvodni kéd za pomoci JBOSS TreeCache

2. Dependency jsou pridané v projektu




V\yhody a nevyhody referencni
implementace

1. Hotové reseni

2. Zajistuje kompletni praci s cache




slo 3: zajistete aktualnost dat

Zadani Ci
| referencni implementace

DOMOC

curl 127.0.0.1:8090/cacheServlet/getchangingobject
Upravovat GetChangingObject/public void service

Nastavte spravnou konfiguraci

-l A

Zméfit pomoci callingApp (pfipravena v gitu)



<config>
<attribute name="wakeUplntervalSeconds">10</attribute>
<region name="/_default_">
<attribute name="maxNodes">5000</attribute>
<attribute name="timeToldleSeconds">5</attribute>
<attribute name="maxAgeSeconds">5</attribute>
</region>

</config>



Clustred cache

1. Cluster = seskupeni serveru, které spolupracuji a na venek se tvari jako jeden

2. lzolovana
1. Kazda aplikace ma svou vlastni cache

2. Cache spolu nekomunikuji
3. Pouziti pokud neni

3. Replikovana
1. VSechny prvky jsou replikovany do vSech ostatnich cache

2. Data jsou dostupna vsude

4. Distribuovana
1. Kazdy server je zodpovédny za konkrétni ¢ast dat



Replikovana cache
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Distribuovana cache
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/Zadani Cislo 4: Zajistete optimalizace na
vsech node pomoci cluster cache

1. Vyuzijte Hazelcat ClusterCache

2. Dependency jsou pridané v projektu




Zadani Cislo 5: Zajistéte optimalizace na vsech
node pomoci cluster cache a dbejte na
aktualnost dat

1. Doplnte configuraci Hazelcast ClusterCache

2. Nastavte spravné hodnoty




<map name="default">

<in-memory-format>0OBJECT</in-memory-format>

<time-to-live-seconds>20</time-to-live-seconds>
<max-idle-seconds>20</max-idle-seconds>
<eviction-policy>LRU</eviction-policy>

<max-size policy="PER_NODE">5000</max-size>

</map>



V\yvhody a nevyhody cluster cache

Data se ziskaji pouze jednou a nasledné jsou dostupna na vsech node.

Zneplatnéni Ci reset cache ma vliv na vSechny nody v clusteru.
Snizuje zatéz prvku (Single Point of Failure — napfriklad DB).

V pripadé replikovanych cache, odpojeni jednoho node z clusteru nevynuti prenacteni cache na vsSech serverech.

Vykonovy problém jednoho node v clusteru zplsobi vykonovy problém celé cache.
Problém prenosu velkého mnozstvi dat mezi lokalitami.
Problém pri alokovani vyluéného zamku na cache.

Kvalitni reseni jsou Casto velmi draha. Free verze neumoznuji spravnou diagnostiku a mnohdy cache musi nastavovat
vyvojar bez expertni znalosti dané implementace.

Restart serveru nevynuti reset cache.



