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Opakováńı z minula
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Trie



Př. 14/1: konstrukce trie
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Vybudujte binárńı trie tak, že do něj postupně vlož́ıte kĺıče 01010011,

00000111, 00100001, 01010001, 11101100, 00100001, 10010101, 01001010.
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Vybudujte binárńı trie tak, že do něj postupně vlož́ıte kĺıče 01010011,

00000111, 00100001, 01010001, 11101100, 00100001, 10010101, 01001010.



Př. 14/2: trie se 6 kĺıči
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Nakreslete př́ıklad binárńı trie, která obsahuje 6 kĺıč̊u, každý o 5 bitech. Trie

bude obsahovat kĺıče 00000 a 11111, hloubka trie bude minimálńı možná.
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Př. 14/3: paměťová stopa trie
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Určete, kolik minimálně a kolik maximálně paměti je zapoťreb́ı pro uložeńı

binárńı trie obsahuj́ıćı 1.000.000 řetězc̊u, z nichž každý má délku 50 ASCII

znak̊u.
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Př. 14/4: inverze kĺıč̊u
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V daném binarńı trie chceme nahradit každý kĺıč jeho bitovým doplňkem.

Navrhněte efektivńı postup, který to provede bez budováńı nového trie a

rušeńı starého. Jaká bude asymptotická složitost vaš́ı metody?



Př. 14/5: slučováńı trie
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Máme dva binárńı trie T1 a T2 a je zaručeno že celkově obsahuj́ı unikátńı

kĺıče. Je možné sestavit metodu Merge(T1, T2), která spoj́ı oba trie do

jediného nového binárńıho trie a přitom nevytvá̌ŕı ani neruš́ı žádné existuj́ıćı

uzly v obou tríıch? Pokud ano, napǐste pseodokód.
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