Policy-Value-Computation-A

Kviz na urceni policy a ohodnoceni stavi
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Stavy A a B jsou netermindlni a maji reward -1. Cervené oznacené stavy jsou terminélni; ¢isla zobrazuji
odmény.

Agent se muze pohybovat vSemi 4 sméry: A = {—,<,T,]}. Agent poslechne s pravdépodobnosti 0.6
a s pravdépodobnosti 0.4 se vyda opa¢nym smérem. Koeficient zapomindni (discount factor) je pro
jednoduchost vypoctu 1, okamzitd odména (immediate reward) je pro kazdy stav uvedena v tabulce.
Pro netermindlni stavy spocitejte hodnoty (values/utilities) V(s) s pfesnosti £1 (max. odchylka od
skuteéné hodnoty) a vyznacte optimalni strategii/policy.



